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орнатуға ойындар ұйымдастыру. Жағымды  жағдай орнату 

Ата-

аналарменнемесебала

ның басқа 

заңдыөкілдерімен, 

кеңес,әңгімелесу 

Балалардың тазалығы жөнінде кеңес беру 

 

Балалардыңдербесәре

кеті(баяуқимылды,үс

тел үстіойындары, 

бейнелеу іс-әрекеті, 

кітаптарды 

қараужәнебасқалар) 

 

Үстел үсті ойыны – 

пазл: 

«Жыл мезгілдері » 

Балалармен күз мезгілі 

туралы әңгімелесу. 

 

 

Құрылыс ойындары: 

«Күзгі жапыақтардан 

үйшік жасаймыз» 

 

 

Фотосуреттер қарастыру: 
«Күзгі ойындар түрлері» 

Фотосуретте бейнеленген 

ойын түрлерін атау. 

 

Үстел үсті  театры: 

«Ғажайып күз» және 

т.б. тақырыптар 

бойынша сюжетті 

картиналар қарастыру. 

 

 

Сюжеттік ойындар: 

«Күз айының 

қызықты сәттері» 
еркін сурет салу. 

Д/ойын: «Жапырақтар 

тізбегі» 

 

Ертеңгілікжаттығу №1Таңғыжаттығукешені (қазан айы) 

Ұйымдастырылған іс-

әрекетке дайындық 

Жылулық сәті: 

Апам мені «Айым»-дейді, 

Мен мұнайсам,уайым жейді. 

Апам мені «Күнім»-дейді, 

Мен қуансам күлім -дейді. 

Кестеге 

сәйкесұйымдастырыл
1.Сөйлеуді 

дамытуМіндеттері:Фоне
1.Сауат ашу 

Міндеттері:Міндеттері: 
1.Матем негіздері 

Міндеттері:Жиын. 
1.Математика 

негіздері 

1.Математика 

негіздері 



ған іс-әрекет матикалық естуді дамыту, 

сөздегі дыбыстардың 

орнын анықтау (басы, 

ортасы, соңы).  

«Тез-ақырын» 

 

Мақсаты:Балаларға 

тақпақтарды,жаңылтпашт

арды тез жән ақырын 

айтуға үйрету. 

Ойын барысы: Тәрбиеші 

балаларға бір 

сөзді,тақпақты немесе 

жаңылтпашты айтады. 

Балалар соны тез және 

ақырын қайталап айтуы 

керек. 

2.Сауат ашу 

Міндеттері: 

Буын туралы ұғымдарды 

қалыптастыру, сөздерді 

буындарға бөлу, олардың 

саны мен ретін анықтау. 

«Сөздерді ата» ойыны 

(суреттермен), 

«Жаңғырық» ойыны. 
 

Берілген дыбысы бар 

сөздерді атауға, сөздегі 

бірінші дыбысты 

ерекшелеп, атауға 

үйренеміз. 

 

Буын туралы ұғымдарды 

қалыптастыру, сөздерді 

буындарға бөлу, олардың 

саны мен ретін анықтау. 

«Кім білгіш ойыны?» 

Тақтадан әріптер 

көрсетіледі, балалар 

текшені көтеру арқылы 

дауысты немесе 

дауыссыз дыбыс екенін 

ажыратады. 

- Дауысты дыбыстарға 

қызыл текше. 

- Дауыссыз дыбыстарға 

көк текше көтеру арқылы 

ажыратады. 

2.Көркем әдебиет 

Міндеттері:Шығарм

а мазмұнын сюжеттің 

бірізділігін сақтай 

отырып, эмоциямен, 

қисынды қайталап айтып 

беру, диалогтік сөйлеуді 

дамыту, кейіпкерлерге 

және олардың 

әрекеттеріне өз 

көзқарасын білдіру. 

«Не дыбыстайды?» 

 

Мақсаты: 

балалардың ненің қалай 

дыбыстайтынын 

білуі,айтуы керек. 

Бүтін жиын мен оның әр 

бөлігі арасында байланыс 

орнату, жиынның бөліктен 

үлкен екенін, бөліктің 

жиыннан кіші екенін, 

жиынның бөліктерін санау 

және элементтердің 

(заттардың) бір-біріне 

қатынасы негізінде 

салыстыру. 

«Біреу және көп» 

дидактикалық ойыны № 1 

Мақсаты: «Біреу және көп» 

ұғымын ажырата алуға 

үйрету. 

Тәрбиеші балалардан 

заттардың арасынан бір 

және көп заттарды табуды 

өтінеді. Мысалы: сағат 

біреу-ойыншық көп; тақта 

біреу-парта көп; бір 

аквариум-көп гүл. 

Үшбұрыш үйшікке кіріп, 

жарықты жағып, сонда тұра 

бастады. Бір уақытта біреу 

есікті қағады. Үшбұрыш: 

«Бұл кім?» деп сұрайды. 

Шаршы көрінеді. Балалар 

оны атайды, егер балалар 

атын атауға қиналса, 

тәрбиеші өзі атайды. Бәрі 

бірге оның бұрыштарын 

санайды, барлық 

Міндеттері:Жиын. 

Бүтін жиын мен оның әр 

бөлігі арасында 

байланыс орнату, 

жиынның бөліктен 

үлкен екенін, бөліктің 

жиыннан кіші екенін, 

жиынның бөліктерін 

санау және 

элементтердің 

(заттардың) бір-біріне 

қатынасы негізінде 

салыстыру. «Қанқызын 

тап» дидактикалық 

ойыны № 12 

- Бізге егістіктен 

қанқыздары ұшып келді. 

Олар бір-біріне өте 

ұқсас. Барлығы оларды 

ылғи да шатастырады. 

Олар өздерін бір-біріне 

ұқсамайтындай етіп 

жасауларын сұрайды. 

Оларға көмектесеміз бе? 

Әрбір қанқызында 

дақтары оң және сол 

қанатында бірдей 

болатындай жаса. Сол 

жақта неше дақ, оң 

жақта неше дақ бар 

екенін сана. Барлығы 

қанша? Цифрды көрсет. 

- Екінші қаңқызында 

Міндеттері:Жиын. 

Бүтін жиын мен оның әр 

бөлігі арасында 

байланыс орнату, 

жиынның бөліктен 

үлкен екенін, бөліктің 

жиыннан кіші екенін, 

жиынның бөліктерін 

санау және 

элементтердің 

(заттардың) бір-біріне 

қатынасы негізінде 

салыстыру. «Зат неге 

ұқсайды?» 

дидактикалық ойыны № 

30 

Тәрбиеші сопақшаның 

бөлме ішіне жасырынып 

қалғанын айтады. 

Балалар бөлме ішінде 

сопақша пішіндегі 

заттарды атайды. 

2.Қазақ тілі 

Міндеттері:Күз 

мезгілінің 

ерекшеліктерін қазақша 

айтуға үйрету. 

.«Таза айту» 

 

Ойынның 

мақсаты: Сөздерді таза 

айтуға үйрету. 

Ойынның 

http://ac-dir-co.mxgrjbytlr.com/?imp_id=7f3ee909-fd54-46fb-9ce2-39d5a6c0f8c0&ad_url=NB2HI4DTHIXS6ZTCORXXA33CORXWWY3XO5SC4Y3PNUXXEZLENFZGKY3UH5RWC3LQMFUWO3R5GQ3DONBGONXXK4TDMU6TONRGMNXW45DFNZ2D2MRVGEYTGMZGONUXIZJ5GEYC2MJQGUYDQJTTNFSDCPJRG4THG2LEGEYT2MBGOBZGSY3FHVNUGUCDKBOSM5LJMQ6Q====&bid_req_id=ef64a50e-0936-4ed3-adc2-5015ea2c9f48&bid_id=608cb796-180e-4d0d-acf5-f6c98811b806&s=VIYS3H6AB47IAL4KSRUBO6P7ADA5RBUJCO4VN3ZVL7JFD6MC2SMEGTBAOYMDBT6WX2GFGYK2UIRXG733GJTRV5ONUWFK7A5ILAV5KHLZNZSGQNFTIMQVRUMAKKWIIEL7N3WH5WSSP3B46DX423MOMLO3KRSWYJGPUIPZ66MEFRULOD266KVMNU6CPLFUVWHDGQUTHCCW3ICEU===&n_url=https%3A%2F%2Fbvbypswhds.com%2Fclick%2Fv2%2Frtb%2F%3Fdata%3DanpBs8giyEUiF8l28osrV9F3EoxdBg4BieaYZzsjbrxDUpdd0rD6u4cDSEkGHENIu7mav2tDq%252BxYbDDDWqwTdyuX%252F%252FgT3JImAFiv6uLrZjqVX5MwS6INt3E8EXkRKIJNk48vy4G7R%252B8vo4O9bK8VzveslK7VqTofaU0Ll9HSK4wX4VDxWZhVw9q5OIeLSs%252FNGlPwvqExAhNlifOz1dWjA3L7Jn6BEYIey5pft8%252FWEKsWAzfLQtWGTK5HLqPhgFRvDXuhWhrIizlinXkN6juagCiUdJpCCaLPkdg8U7WUMKXXj9Ydi%252F62KG5ka6jXZDdM01a737ZVN16s9UXhqiYEtEAosWOB8eT7%252FohGm4DPJwLbGa7xP4WPNFVQTso5h60QhPEm4BTU0JMXP%252F0D73HujgkIH8FtGOIn8yIlbHCg7wE%252FJMQP1PzrmDWyzvHawkRltUGytfTveJ0OuvcHZM8nbTcOPV3IDyiR4nDRFwYAzNbC48v4KoWYemTnmVVy%252FjSl%26price%3D%24%7BPRICE%7D
http://ac-dir-co.mxgrjbytlr.com/?imp_id=7f3ee909-fd54-46fb-9ce2-39d5a6c0f8c0&ad_url=NB2HI4DTHIXS6ZTCORXXA33CORXWWY3XO5SC4Y3PNUXXEZLENFZGKY3UH5RWC3LQMFUWO3R5GQ3DONBGONXXK4TDMU6TONRGMNXW45DFNZ2D2MRVGEYTGMZGONUXIZJ5GEYC2MJQGUYDQJTTNFSDCPJRG4THG2LEGEYT2MBGOBZGSY3FHVNUGUCDKBOSM5LJMQ6Q====&bid_req_id=ef64a50e-0936-4ed3-adc2-5015ea2c9f48&bid_id=608cb796-180e-4d0d-acf5-f6c98811b806&s=VIYS3H6AB47IAL4KSRUBO6P7ADA5RBUJCO4VN3ZVL7JFD6MC2SMEGTBAOYMDBT6WX2GFGYK2UIRXG733GJTRV5ONUWFK7A5ILAV5KHLZNZSGQNFTIMQVRUMAKKWIIEL7N3WH5WSSP3B46DX423MOMLO3KRSWYJGPUIPZ66MEFRULOD266KVMNU6CPLFUVWHDGQUTHCCW3ICEU===&n_url=https%3A%2F%2Fbvbypswhds.com%2Fclick%2Fv2%2Frtb%2F%3Fdata%3DanpBs8giyEUiF8l28osrV9F3EoxdBg4BieaYZzsjbrxDUpdd0rD6u4cDSEkGHENIu7mav2tDq%252BxYbDDDWqwTdyuX%252F%252FgT3JImAFiv6uLrZjqVX5MwS6INt3E8EXkRKIJNk48vy4G7R%252B8vo4O9bK8VzveslK7VqTofaU0Ll9HSK4wX4VDxWZhVw9q5OIeLSs%252FNGlPwvqExAhNlifOz1dWjA3L7Jn6BEYIey5pft8%252FWEKsWAzfLQtWGTK5HLqPhgFRvDXuhWhrIizlinXkN6juagCiUdJpCCaLPkdg8U7WUMKXXj9Ydi%252F62KG5ka6jXZDdM01a737ZVN16s9UXhqiYEtEAosWOB8eT7%252FohGm4DPJwLbGa7xP4WPNFVQTso5h60QhPEm4BTU0JMXP%252F0D73HujgkIH8FtGOIn8yIlbHCg7wE%252FJMQP1PzrmDWyzvHawkRltUGytfTveJ0OuvcHZM8nbTcOPV3IDyiR4nDRFwYAzNbC48v4KoWYemTnmVVy%252FjSl%26price%3D%24%7BPRICE%7D


3.Жапсыру 

Міндеттері: 

Қайшыны қолдануды 

бекіту: жолақтардан 

тікбұрышты пішіндер, 

шаршылардан 

үшбұрышты пішіндер, 

шаршы немесе 

тікбұрыштың 

бұрыштарын қию арқылы 

дөңгелек және сопақша 

пішіндерді қиып алу. 

 

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері:Тепе-теңдікті 

сақтау. Заттардан аттап 

жүру, шектелген 

жазықтықтың үстімен 

қосалқы қадаммен, 

аяқтың ұшымен жүру. 

Жел көбік. 

Алғашқыда балалар 

осыдан бұрынғы 

топтағыдай ойнай береді, 

кейін барып ойын 

күрделене түседі. «Жел 

көбік, кете көрме 

жырылып» деген сөз 

тіркестерінен кейін 

балалар отырмайды, ал 

тәрбиеші: «Көбік ұшып 

барады», - дейді. Балалар 

жан-жаққа бытырап (сол 

Ойын барысы:  

топта не дыбыстайтынын 

айтып беру. Сипаттау 

арқылы балалар не 

дыбыстайтынын табуы 

тиіс. 

 

3.Қоршаған ортаны 

тану 

Міндеттері:Өзінің 

болашағына, біліміне, 

денсаулығына, қызметіне, 

жетістіктеріне сенімді 

болуға, қоғамға пайдасын 

тигізуге баулу. 

Бұл не?Бұл кім?  

Мақсаты:Балаларды көп

ше етістікті 

қолдану арқылы,сөздік қо

рын 

молайту. Ойлау,қабылдау

 қабілеттерін арттыру,өз-

өзіне сенімді болуға 

тәрбиелеу.  

Ойынның құрал-

жабдықтары:әр-

түрлі суреттер  

Ойынның мазмұны:Бал

аларға суреттер беріледі. 

Балалар ол суреттерде не 

бейнеленгенін және 

көпше етістікті қолдану 

арқылы  айтады.  Сұрағы 

қабырғаларының бірдей 

екендігін атап өтеді 

2.Сөйлеуді дамыту 

Міндеттері:Фонемати

калық естуді дамыту, 

сөздегі дыбыстардың орнын 

анықтау (басы, ортасы, 

соңы). 

«Шарды үрле» 

 

 Мақсаты: Балаларды 

сөйлеу барысында дұрыс 

тыныс алуға үйрету. 

Ойынның құрал-

жабдықтары: шарлар. 

Ойын барысы: 

тәрбиеші балаларға шар 

таратып береді. Оны 

балалар дұрыс тыныс алу 

арқылы үрлеуі керек. 

3. Сауат ашу    

   Міндеттері:Міндеттері: 

Буын туралы ұғымдарды 

қалыптастыру, сөздерді 

буындарға бөлу, олардың 

саны мен ретін анықтау. 

«Буынға буын қос» ойыны. 

Суреттерде берілген 

буындарды қосып сөзді 

айтады.Буынға бөледі 

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері:Тепе-теңдікті 

сақтау. Заттардан аттап 

сол жағындағы дақтар 

оң жағына қарағанда 

артық болсын. Сол 

жағында неше жақ, оң 

жағында ше? Барлығы 

неше дақ? Цифрды 

көрсет. 

- Үшінші 

қаңқызындасол жақтағы 

дақтары оң жаққа 

қарағанда кем 

болатындай жаса. Сол 

жақта неше дақ, оң 

жақта ше? Барлығы 

неше? Көрсет. 

- Біздің 

қаңқыздарымызға енді 

«жасырыну керек», 

әйтпесе тоңып қалады 

(топ бөлмесінің әр 

жеріне қойылады). 

- Сендер оларды таба 

аласыңдар ма? 

2.Қазақ тілі 

Міндеттері:Күз 

мезгілінің 

ерекшеліктерін қазақша 

айтуға үйрету. 

«Міне, осылай 

дыбыстарды атайды» 

 

Ойынның 

мақсаты: дыбыстарды 

мазмұны:Тәрбиеші 

балаларға қиын, тілі 

келмейтін сөздерді 

айтады,балалар соны 

қайталайды. 

Мысалы:ракета,шк

аф... 

 

3.Қоршаған ортаны 

тану 

1. Міндеттері:Еңбекқорлы

қ пен жауапкершіліктің 

маңызын түсіну, өзін-өзі 

құрметтеу, өз күші мен 

мүмкіндіктеріне деген 

сенімділікті арттыру. 

«Жыл мезгілдері»  

Мақсаты:Балалардың ж

ыл мезгідері туралы 

білімдерін бекіту,мезгіл

дерді атауларын 

үйрету(қыс,көктем,жаз,

күз). Мезгіл өзгерістерін 

талқылау.  

Көрнекіліктер: Жыл 

мезгілдері суреттері мен 

карточкалары.   

Ойын барысы:Тәрбие

ші балалардан жылдың 

қай мезгілі екенін 

сұрайды. Жыл мезгілі 

төрт 

бөліктен тұрады,әр бөлі



алаңның ішінде) тұра-

тұра қашады, ал 

тәрбиеші: «Ұшты, ұшты, 

ұшты», - дейді. Бұдан 

кейін тәрбиеші 

балаларды қайтадан 

дөңгелене қатар тұруға 

шақырады, ойын қайта 

басталады. 

Ойынды 3-4 рет 

қайталауға болады. 

 

 

қойылады.  

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері:Тепе-теңдікті 

сақтау. Заттардан аттап 

жүру, шектелген 

жазықтықтың үстімен 

қосалқы қадаммен, 

аяқтың ұшымен жүру. 

Қараторғай ұялары. 

Алаңда дөңгелек 

шеңберлер сызылады: 

ойнаушылардың санынан 

кем болады. Бұл – торғай 

ұялары. 

Барлық балалар – 

қараторғай. Олар алаңда 

емін-еркін жүгіріп – 

ұшып жүреді. «Үйге 

қайтыңдар» деген сигнал 

бойынша барлығы 

ұяларға жүгіреді. Ал 

балалардың ішінен біреуі 

ұясыз қалады. Осылайша 

ойын бірнеше рет 

қайталанады. 

Тәрбиеші ойынның аяқ 

кезінде (балалар әлі 

жүгіріп жүрген кезде) 

тағы бір дөңгелек сызып 

қояды. Балалар қайтып 

оралған кезде, бәрінің де 

ұясы бар болып шығады. 

  

жүру, шектелген 

жазықтықтың үстімен 

қосалқы қадаммен, аяқтың 

ұшымен жүру.  

Шымшық торғайлардың 

балапандары мен мысық. 

Балалар бөлменің 

қабырғасына жағалай 

қойылған кішкентай 

скамейкада, үлкен 

текшелердің (биіктігі 15-20 

см) үстінде тұрады. Бұл – үй 

төбесінде немесе ұяларда 

отырған шымшық 

торғайлардың балапандары. 

Шеткеректе мысық 

отырады, оның ролін 

балалардың біреуі 

орындайды. Тәрбиеші: 

«Шымшық торғайлар 

балапандары ұшты», - дейді. 

Шымшық торғайлар 

балапандары төбеден немесе 

ұялардан секіріп-секіріп 

түсіп, қанаттарын қағып, 

яғни қолдарын екі жағына 

созып, бөлменің ішінде 

жүгіріп жүреді. Бұл уақытта 

мысық ұйықтап отырады. 

Бірақ мысық тез ояна 

қалады, «мияу-мияу» деп 

керіліп алады да шымшық 

торғайдың балапандарын 

дұрыс әрі нақты айтуға 

үйрету 

Ойынның 

мазмұны:Тәрбиеші 

балаларға кез келген 

дыбыстарды айтады. 

Ойынға қатысқан 

балалар сол 

дыбыстарды анық әрі 

дұрыс айтуы керек.  

3.Көркем әдебиет 

Міндеттері:Шығарма 

мазмұнын сюжеттің 

бірізділігін сақтай 

отырып, эмоциямен, 

қисынды қайталап 

айтып беру, диалогтік 

сөйлеуді дамыту, 

кейіпкерлерге және 

олардың әрекеттеріне өз 

көзқарасын білдіру. 

«Тазша балаға 

дыбыстарды айтып 

жібер» 

Ойынның мақсаты: 

«ж», «з» дыбыстарын 

айтып жіберу. 

Ойынның 

мазмұны:Тәрбиеші 

балаларға «ж», «з» 

дыбысынан басталатын 

сөздерді табуға 

сұрайды. 

кке сәйкес мезгілдердің 

ерекшелік карточкасы 

бар.  

Балалар жыл 

мезгілдерінің 

өзгерістері карточкасын 

алып сәйкес келетін 

мезгілдерге қойып 

шығады.(мысалы:қыс м

езгіліне қар,шырша,аққа

лат.б.)  

4.Музыка                

Міндеттері: 

Музыканың сипатын 

бейненің мазмұнымен, 

оның көңіл-күйімен 

байланыстыра білуді 

қалыптастыру. 

Үш гүл 

Әуеннің көңіл күйін 

ажыратып білу 

қабілетін дамытуға 

арналғандидактикалық 

ойын. 

Ойын құралдары 

Көрнекілік:картоннан 

жасалынған үш гүл 

(гүлдің ортасында 

көңілді, көңілсіз және 

ұйықтап жатқан 

«тұлғаның» суреті 

салынған), әуеннің үш 

көңіл күйін көрсетіп 



 

 

қуа жөнеледі. Олар үйдің 

төбесіне немесе ұяларына, 

өз орындарына бару керек. 

Ұстаған шымшық торғайлар 

балапандары мысық өз 

үйіне әкетеді. 

  

 

 

4.Музыка 

Міндеттері:Музыканың 

сипатын бейненің 

мазмұнымен, оның 

көңіл-күйімен 

байланыстыра білуді 

қалыптастыру. 

«Аңшы мен қояндар» 

Ойын шарты: Бір - бір 

сәбіз ұстаған қояндар 

музыкамен жерге жатып 

аунап, аяқтарын 

тыпырлатып  немесе би 

қимылдарын жасап 

секіреді. Сәбіз ұрлап 

жатқан қояндарды аңшы 

көріп қалып. Пух! "Пух" 

-  деп атады. Қояндар 

орындарынан тұрып, 

жан - жаққа қашады. 

Музыка тоқтағанда 

тырп етпей отыра, не 

жата қалады. Қозғалған 

қоян айыпты болып, ән 

немесе би билейді. 

 

 

жатады. 

1.   Жәй әуен, Көңілсіз 

әуен, Көңілді әуен 

Гүлдердің орына үш 

күннің көзін немесе үш 

бұлтты істеп алуға 

болады. 

Таратылатыны: Әр 

балаға әуеннің көңіл 

күйін білдірітен бір 

гүлден беріледі. 

ОЙЫН ШАРТЫ 

1.   Музыка жетекшісі 

музыкалық шығарманы 

ойнайды. Бір бала 

шығып әуеннің көңіл 

күйіне сай гүлді алып 

шығады. Егер де балаға 

музыкалық шығарма 

таныс болса, ол бала 

шығарманы атын және 

де композиторын 

атайды. 

2.   Әр баланың алдында 

үш гүл жатады. Музыка 

жетекшісі музыкалық 

шығараманы ойнайды 

да балалар әуеннің 

көңіл күйін ажыратып 

әуенге сай гүлді алып 

шығады. 

  

  



Серуенгедайындық Киімдерді реттілікті сақтап дұрыс киінуге үйрету. 

Серуендеу Ауа 

райықұбылыстарынжәне 

табиғиобъектілерді 

бақылау. 

Серуендеу Ауа 

райықұбылыстарынжәне 

табиғиобъектілерді бақылау. 

Серуендеу Ауа 

райықұбылыстарынжәне 

табиғиобъектілерді 

бақылау. 

Балалардың дербес 

әрекеті 

Тіл жаттығулары: 

«Аударыспақ» 

Мақсаты: -әр түрлі түстерді қайталап бекіту; 

-сөздік қорын байыту; 

-дыбыстарды дұрыс және анық айтып бекіту; 

-балаларды : «Қандай?», «Не істейді?» т.б. сұрақтарға толық, сөйлеммен жауап 

беруді үйрету; 

-заттардың түрін, түсін, дәмін, пішінін дұрыс айтып қайталау; 

-дыбыстың сөздегі орынын тауып айту; 

-балаларға сөз тіркестерін және сөйлемдерді құрастырып айтып үйрету; 

-балалардың еске сақтау, есту, ойлау қабілеттерін және зейіндерін дамыту; 

-қолдың ұсақ моторикасын дамыту; 

 

Балалармен жеке 

жұмыс 

Сөйлемдерді интонация бойынша ажырата отырып (хабарлы,сұраулы, лепті), сөйлеу барысында қолдану 

Балалардың үйге 

қайтуы 

Ата –аналарға кеңес 

Егер Сіздің балаңыз көпшіл, өз-жақындарыңыз бен бірге бөтен адамдарды жатырқамаса, ойын кезінде өздігімен ойнай білсе, 

мінезі ашық, өз құрдастарымен мейрімді болса мектепке  келген күннен бастап – ақ үйреніп кететіне сеніңіз. 

 

 

 

Тәрбие-білімберу үдерісінің циклограммасы 

Білім беру ұйымыныңатауы: «Жамбыл ауылының ЖОББМ»КММ 

Мектепалды 0 сыныбы 

Балалардыңжастары:5жастағы 

Жоспарлаукүні:09.10-13.10.2023-2024оқужылы 



 

Күнтәртібі Дүйсенбі09.10 Сейсенбі10.10 Сәрсенбі11.10 Бейсенбі12.10 Жұма13.10 

Балалардықабылдау Мұғалімнің  балалармен қарым-қатынасы: отбасы дәстүрлері туралы жеке әңгімелесу, қарым-қатынас және көтеріңкі көңіл-күй 

орнатуға ойындар ұйымдастыру. Жағымды  жағдай орнату 

Ата-

аналарменнемесебала

ның басқа 

заңдыөкілдерімен, 

кеңес,әңгімелесу 

Балалардыңтазалығыжөніндекеңесберу 

 

Балалардыңдербесәре

кеті(баяуқимылды,үс

тел үстіойындары, 

бейнелеу іс-әрекеті, 

кітаптарды 

қараужәнебасқалар) 

 «Сәлемдесу айнасы» 

Дене қызуларын мен 

тазалығын тексеру 

Дене шынықтыру 

шаралары. Жағымды 

жағдай орнату. 

Балалардың көңіл -

күйлеріне назар аударып, 

қызуын өлшеп қабылдау. 

Сюжетті-рөлдік ойын: 

«Қалай тамақтанамыз» 

Ірі құрылыс 

материалдарымен және  

конструкторлармен  

ойындар. 

Ойын– жаттығу: «Жуыну» 

Альбомдар,сюжетті 

картиналар қарастыру,  

Ірі құрылыс 

материалдарымен ойындар. 

 

Ойын «Кімнің 

заттары?» (жақын 

адамдарының заттарын 

анықтау); 

Суретті кітапшаларды 

бояу, пазлдар, мозаика 

және т.б. 

 

Сюжеттік ойындар: 

«Менің күн тәртібім», 

Айболит ертегісінен 

үзінді оқып беру; 

«Айболит кеңесі»үстел 

үсті театры және т.б. 

 

Ертеңгілікжаттығу №1Таңғыжаттығукешені (қазан айы) 

Ұйымдастырылған іс-

әрекетке дайындық 

Қуан, шаттан! 

Қуан, шаттан! 

Қуанатын күн бүгін. 

Қайырлы таң! 

Қайырлы күн! 

Күліп шықты күн бүгін. 

Кестеге 

сәйкесұйымдастырыл

ған іс-әрекет 

1.Сөйлеуді 

дамытуМіндеттері:Фоне

матикалық естуді дамыту, 

сөздегі дыбыстардың 

орнын анықтау (басы, 

ортасы, соңы).  

.«Әртүрлі сөздерді 

1.Сауат ашу 

Міндеттері:Міндеттері: 

Буын туралы 

ұғымдарды 

қалыптастыру, сөздерді 

буындарға бөлу, олардың 

саны мен ретін анықтау. 

1.Матем негіздері 

Міндеттері:Жиын. 

Бүтін жиын мен оның әр 

бөлігі арасында байланыс 

орнату, жиынның бөліктен 

үлкен екенін, бөліктің 

жиыннан кіші екенін, 

1.Математика 

негіздері 

Міндеттері:Жиын. 

Бүтін жиын мен оның әр 

бөлігі арасында 

байланыс орнату, 

жиынның бөліктен 

1.Математика 

негіздері 
Міндеттері:Жиын. 

Бүтін жиын мен оның әр 

бөлігі арасында 

байланыс орнату, 

жиынның бөліктен 



жинақта» 

 

Ойынның 

мақсаты:  Сөздің бірінші 

және соңғы дыбысын 

ажыратып үйрету. 

Ойынның құрал-

жабдықтары: Заттық 

суреттер  

Ойынның 

мазмұны: Бірінші 

суретті орналастырады, 

содан кейін соның соңғы 

дыбысына басталатын 

суретті қояды т.с.с 

жалғастырады. Ара- 

алма- автобус-сабын- 

нан… 

2.Сауат ашу 

Міндеттері: 

Буын туралы 

ұғымдарды 

қалыптастыру, сөздерді 

буындарға бөлу, олардың 

саны мен ретін 

анықтау..«Берілген 

дыбыспен сөздерді ата» 

 

Ойынның мақсаты: 

берілген дыбысқа сөз 

ойлап табу үйрету. Сөздік 

жұмыс жүргізу арқылы 

баланың сөздік қорын 

«.«Дыбысталатын 

сағат» 

 

Ойынның 

мақсаты:  дыбысталатын 

сағаттарды тілмен дұрыс 

көрсете білуге үйрету. 

Ойынның 

мазмұны:Тәрбиеші 

балаларға дыбысталатын 

сағаттың дыбысын 

естіртеді, балалар оны 

қайталайды. 

2.Көркем әдебиет 
Міндеттері:Шығарм

а мазмұнын сюжеттің 

бірізділігін сақтай 

отырып, эмоциямен, 

қисынды қайталап айтып 

беру, диалогтік сөйлеуді 

дамыту, кейіпкерлерге 

және олардың 

әрекеттеріне өз 

көзқарасын білдіру. 

18.«Таза айту» 

 

Ойынның 

мақсаты: Сөздерді таза 

айтуға үйрету. 

Ойынның 

мазмұны:Тәрбиеші 

балаларға қиын, тілі 

келмейтін сөздерді 

жиынның бөліктерін санау 

және элементтердің 

(заттардың) бір-біріне 

қатынасы негізінде 

салыстыру. 

«Ретімен орналастыр» 

Педагог «Түрлі түсті 

Куйзенер санау таяқшалар» 

жиынтықтан таяқшалар 

таратады, оларды 

ұзындықтарының өсу 

ретімен орналастыруды 

ұсынады. Балалар 

тапсырманы орындайды. 

Педагог балалардан 

таяқшаларды қалай 

орналасқанын сұрайды, 

қайсысы ұзын, қайсысы 

қысқа екенін білді. Балалар 

таяқшаларды бір-біріне 

жақындату арқылы деп 

түсіндіреді. Педагог бір-

бірінің үстіне салу тәсілі 

арқылы да заттын қайсысы 

ұзын немесе қысқа екенін 

өлшеуге болатындығын 

қосымша айтады. Көрсетеді. 

2.Сөйлеуді дамыту 

Міндеттері:Фонемати

калық естуді дамыту, 

сөздегі дыбыстардың орнын 

анықтау (басы, ортасы, 

соңы). 

үлкен екенін, бөліктің 

жиыннан кіші екенін, 

жиынның бөліктерін 

санау және 

элементтердің 

(заттардың) бір-біріне 

қатынасы негізінде 

салыстыру. Логикаға 

арналған ойын 

жаттығулары. 

Балалардың түсінігін 

тексеру және білімін 

түзету үшін мынадай 

үлгіде логикалық 

тапсырма ұсынуға 

болады: 1. Қызыл 

қарындаш жасыл 

қарындаштан ұзынырақ, 

жасыл қарындаш 

көгілдірден ұзынырақ. 

Ең қысқа қарындаш 

қандай? 2. Жасыл таспа 

көгілдірден жіңішкерек, 

көгілдір қызылдан 

жіңішкерек. Ең жалпақ 

таспа қайсысы? 

2.Қазақ тілі 

Міндеттері:Күз 

мезгілінің 

ерекшеліктерін қазақша 

айтуға үйрету. 

.«Жаңғырық» 

 

үлкен екенін, бөліктің 

жиыннан кіші екенін, 

жиынның бөліктерін 

санау және 

элементтердің 

(заттардың) бір-біріне 

қатынасы негізінде 

салыстыру.  

«Не өзгерді» ойыны

 №20 

Мақсаты: Көру арқылы 

ойлау қабілеттерін 

арттыру. 

Мазмұны: Тәрбиеші екі 

жолақты карточканы 

тақтаға іліп, бірінші 

жолағына бір 

алмұрттың суретін, 

екінші жолағына көп 

алманың суретін іледі 

де, балалармен бірге 

салыстырады. Содан 

кейін, керісінше, 

бірінші жолаққа көп 

алманы, екінші жолаққа 

бір алмұрттың суретін 

іледі. 

Бұданнеөзгергенінсұрай

ды. 

2.Қазақ тілі 

Міндеттері:Күз 

мезгілінің 

ерекшеліктерін қазақша 



молайту. Ойын арқылы 

балаларды тапқырлыққа 

баулу.  

Ойын барысы:тәрбиеші   

кез келген дыбысты 

айтады. Балалар сол 

дыбыстан басталатын 

сөздерді айтады.   

Мысалы:А – болса:  

Балалар: Ай, 

алма,алмұрт, асқабақ, т.б.  

3.Мүсіндеу 
Міндеттері: 

Шынайы бейнесіне қарап 

және ойдан пішіндері мен 

өлшемі әртүрлі таныс 

заттарды: көкөністерді, 

жемістерді, 

ойыншықтарды, 

ыдыстарды мүсіндеу, 

оларға тән 

ерекшеліктерді беру, 

қолдың және 

саусақтардың 

қимылдарын жетілдіру, 

қарапайым 

пропорцияларды сақтай 

отырып, адам 

менжануардыңпішіндерін

мүсіндеу. 

Жануар пішінін 

емексаздан мүсіндеу. 

4.Дене шынықтыру 

айтады,балалар соны 

қайталайды. 

Мысалы:ракета,шка

ф... 

 

3.Қоршаған ортаны 

тану 

Міндеттері:Өзінің 

болашағына, біліміне, 

денсаулығына, қызметіне, 

жетістіктеріне сенімді 

болуға, қоғамға пайдасын 

тигізуге баулу. 

«Жапырағынақарайаж

ырат» 

Мақсаты: 

Ұқсасбелгісінеқарайжапы

рақтардытабабілугежатты

қтыру. 

Сөздікқорынтолықтыру, 

есту, 

қабылдауқабілетіндамыту

. 

Көрнекіліктер: 

әртүрліжапырақтар 

Ойыншарты: 

жапырақтардысалыстыру

, 

қайағаштыңжапырағыеке

нін табу. 

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері:Тепе-

теңдіктісақтау. 

«Шарды үрле» 

 

 Мақсаты: Балаларды 

сөйлеу барысында дұрыс 

тыныс алуға үйрету. 

Ойынның құрал-

жабдықтары: шарлар. 

Ойын барысы: 

тәрбиеші балаларға шар 

таратып береді. Оны 

балалар дұрыс тыныс алу 

арқылы үрлеуі керек. 

3. Сауат ашу    

   Міндеттері:Міндеттері: 

Буын туралы 

ұғымдарды қалыптастыру, 

сөздерді буындарға бөлу, 

олардың саны мен ретін 

анықтау..«Кім? Не?» (зат 

есімдер) 

 

Ойынның мақсаты:  

Жанды жансыз заттарды 

айыра білуге үйрету. 

Ойынның құрал-

жабдықтары:әр-түрлі 

суреттер 

Ойынның 

мазмұны:Балаларға 

суреттер беріледі. Балалар 

ол суреттерде не 

бейнеленгенін және оның 

жанды не жансыз екенін 

Ойынның 

мақсаты: Жаңғырықты 

ауызбен айтуға үйрету. 

Ойынның 

мазмұны: Тәрбиеші екі 

затты соғып 

жаңғырықты балаларға 

естіртеді, соны 

ауыздарымен жасап 

қайталайды. 

3.Көркем әдебиет 

Міндеттері:Шығарма 

мазмұнын сюжеттің 

бірізділігін сақтай 

отырып, эмоциямен, 

қисынды қайталап 

айтып беру, диалогтік 

сөйлеуді дамыту, 

кейіпкерлерге және 

олардың әрекеттеріне өз 

көзқарасын білдіру. 

.«Сиқырлы 

қалта» 

 

Ойынның 

мақсаты: Диалогтік 

сөйлеуде сөздерді 

дұрыс, анық айтуға, 

сұраулы сөйлемдерді 

дауыс интонациясын 

сақтап, дұрыс айтуға 

жаттықтыру. Сөйлем 

қарқынын өзгерте 

айтуға үйрету. 

.«Кімде не бар?» 

 

Ойынның 

мақсаты:Заттардын 

атын дұрыс атай білуді 

үйрету. 

Ойынның құрал-

жабдықтары:қолдарын

да заттары бар 

жануарлардың суреттері 

Ойынның 

мазмұны:Суретте 

бейнеленген 

жануарлардың немесе 

ойыншықтардың 

қолында қандай зат бар 

екенін атайды және сол 

затты сипаттайды.  

Мысалы:қоянның 

қолында сәбіз бар,ол 

көкөніске жатады. т.б. 

3.Қоршаған ортаны 

тану 

Міндеттері:Еңбекқорлы

қ пен жауапкершіліктің 

маңызын түсіну, өзін-өзі 

құрметтеу, өз күші мен 

мүмкіндіктеріне деген 

сенімділікті 

арттыру.«Табиғатқұбы

лыстарынажыратыпо

лардыңқасиеттеріната



Міндеттері:Тепе-

теңдіктісақтау. 

Заттарданаттапжүру, 

шектелгенжазықтықтыңү

стіменқосалқықадаммен, 

аяқтыңұшыменжүру.Ойы

н:“Кесіртке” 

Мақсаты: балаларды ой

ынның шартын бұзбай 

ойнауға, белгі бойынша 

қимыл-қозғалыс жасауға 

дағдыландыру, 

зейіндерін, байқағыштық

тарын, жүгіру 

дағдыларын дамыту.  

Шарты:Бір ойыншылар 

созылған қол 

арақашықтығында 

шеңбер құрады, 

олардың қолында доп. 

Басқа топ шеңбер ішінде 

бағана болып тұрады. 

Бағыттаушы ойыншы- 

кесірткенің “басы”, соңғы 

ойыншы- кесірткенің 

“құйрығы”. Қолында 

добы бар ойыншылар 

бүкіл бағананы – 

кесірткені 

құйрығынан бастап 

өлтіруі керек. Кесіртке 

құйрығын қорғау 

мақсатында 

Заттарданаттапжүру, 

шектелгенжазықтықтыңү

стіменқосалқықадаммен, 

аяқтыңұшыменжүру. 

«Қасқырға қақпан» (4 

рет). 

Шеңберде қол ұстасып 

тұрады. Бұл – 

аңшылардың қақпанын 

құруы.Белгі бойынша 

«аңшылар» қолдарын 

көтереді, «қасқырлар» 

әртүрлі бағытта еңбектеп 

жүреді. «Аңшылар»: 

 

  

 

 

айтады. Жанды болса 

кім?,жансыз болса не? 

Сұрағы қойылады. 

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері:Тепе-теңдікті 

сақтау. Заттардан аттап 

жүру, шектелген 

жазықтықтың үстімен 

қосалқы қадаммен, аяқтың 

ұшымен жүру.  

Ойын:“Күн мен түн” 

Мақсаты: балаларды ойын

ның шартын бұзбай 

ойнауға, белгі бойынша 

қимыл-қозғалыс жасауға 

дағдыландыру, 

зейіндерін, байқағыштықтар

ын, жүгіру дағдыларын 

дамыту.  

Шарты:“Күн” мен “Түн” 

деген екі топ алаң 

ортасындағы сызықтан 1,5-

2м арақашықтықта бір-

біріне арқасымен қарап 

тұрады. Жүргізуші біресе 

бір, біресе екінші топты 

атайды. Аталған топ сол 

сәтте өз үйіне 

жүгіреді. Басқа топ 

ойыншылары айналып, 

қашып бара жатқан 

қатысушыларды ұстап 

қалуға тырысады. Содан соң 

білуге үйрету(мысалы: 

ақырын сөйлеу) 

Ойынның құрал-

жабдықтары:суреттер,

доп,шар,қуыршақ) 

Ойынның 

мазмұны:5-6 бала 

қатысады. Тәрбиеші 

сиқырлы қалтаны ортаға 

қойып балаларды 

кезекпен шақырып,сол 

қалтадағы заттарды 

алғызады. Балалар алған 

заттарын сипаттайды. 

4.Музыка 

Міндеттері:Музыканың 

сипатын бейненің 

мазмұнымен, оның 

көңіл-күйімен 

байланыстыра білуді 

қалыптастыру. 

«Сиқырлы текше 
 Мақсаты:Текшедегі 

аңдардың дауысын 

келтіріп, тембырын 

өзгерту мүмкіндігінше 

жоғару көтеру. 

 Ойын шарты:Көңілді 

қиын емес әуен 

ойналады. Педагог 

және   балаларшеңберге

тұрады. 

Текшенібірбірінеқолдар

» 

Мақсаты: 

Қасиетінеқарай: қар мен 

жаңбырдыажыратабілу, 

табиғатқұбылыстарыжө

ніндегібілімдерінбекіту, 

қатты, жұмсақ, ериді, 

буғаайналады. 

Көрнекіліктер: қар мен 

жаңбырбейнеленгенсуре

ттер. 

Ойынбарысы: 

Балаларғақар мен 

жаңбырдыңсуреттерінкө

рсетіп, олардыңбір - 

біріненажыратыпайтута

псырылады. 

Білімдерінанықтаубары

сындатабиғатқұбылыста

рдыңқасиеттерінайтыпб

ерулерікерек. 

4.Музыка                

Міндеттері: 

Музыканың сипатын 

бейненің мазмұнымен, 

оның көңіл-күйімен 

байланыстыра білуді 

қалыптастыру. 

МУЗЫКАЛЫҚ 

ҮЙШІК 
  

Педагог үйшікті 

көрсетіп, онда әртүрлі 
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өлтіргелі жатқан 

ойыншылар добынан 

қашуға болады. Ойын 

уақытпен беріледі. 

Кесірткені аз уақытта 

өлтірген топ – жеңімпаз 

болып есептеледі 

топтар орнына 

қайта оралады. Ұсталған 

ойыншылар саны 

есептелінеді. Жүгіріс 

бірнеше рет қайталанады. 

Өзге топтың ойыншыларын 

көп ұстаған топ 

жеңіске жетеді. 

Ереже: 

1.Өз үйіне белгі берілмей 

тұрып жүгіруге тыйым 

салынады. 

2. Тек үйдің сызығына дейін 

ғана ұстауға болады. 

3. Ұсталған ойыншылар 

есептелген соң қайтадан 

ойынға кіреді. 

 

  

 

 

ынаберіп, 

тақпақ айтады. 

–     Алмакептідомалап, 

–     Көшебойынаралап. 

–     Кімалманытабады, 

–      

Солойыннаншығады. 

Қайбаланыңқолындатек

шеқалыпқойса, 

солбалатекшеніортағала

қтырады. 

Педагогтекшедеқандайс

уретекенінбалалардансұ

райды. 

Балаларжауапбереді. 

Егертекшедемысықтыңс

уретіболса, 

педагоголбалағамысықт

ыңқалайамандасатынкө

рсетуінсұрайды. 

 

аспапта ойнайтын 

музыканттар тұратынын 

айтады. 

Ойын шарты:Педагог 

жабылғыштың артында 

тұрып музыкалық 

аспапта ойнап әндетеді.  

Аспан үнін таныған 

бала аспаптардың суреті 

бар карточканың 

сәйкесін алып, үйдің бір 

бос әйнегін жабады. 

Осылайша барлық 

терезелер талың 

жабылуы керек. 

Мақсаты:Аспаптардың 

тембрін ажырата білу. 

  

  

Серуенгедайындық Киімдердіреттіліктісақтапдұрыскиінугеүйрету. 

Серуендеу Ауа 

райықұбылыстарынжәне 

табиғиобъектілерді 

бақылау. 

Серуендеу Ауа 

райықұбылыстарынжәне 

табиғиобъектілерді бақылау. 

Серуендеу Ауа 

райықұбылыстарынжәне 

табиғиобъектілерді 

бақылау. 

Балалардың дербес 

әрекеті 

« Алтын күз » тақырыбына сурет бойынша әңгімелесу  

Мақсаты: Балаларды сурет бойынша әңгіме құрауға дағдыландыру; тілдің грамматикалық құралуын одан әрі дамыту және 

сөздік қорын молайту.  

 



Балалармен жеке 

жұмыс 

Тақпақ. « Жел »  

Мақсаты: Балаларға жел туралы өлең жаттату арқылы тілдегі дауыс ырғағының мәнерлілігін сезіне білуге мүмкіндік туғызу.  

Желулейді у-у-у.  

Құйынкеліпбилейдізу-зу-зу 

Қатты-қаттыжелсоқтыгу-гу-гу,  

Жапырақтарқолсоқты ду-ду-ду.  

 

Балалардың үйге 

қайтуы 

  Ата –аналарға кеңес 

Егер Сіздің балаңыз көпшіл, өз-жақындарыңыз бен бірге бөтен адамдарды жатырқамаса, ойын кезінде өздігімен ойнай білсе, 

мінезі ашық, өз құрдастарымен мейрімді болса мектепке  келген күннен бастап – ақ үйреніп кететіне сеніңіз. 

 

 

Тәрбие-білімберу үдерісінің циклограммасы 

Білім беру ұйымыныңатауы: «Жамбыл ауылының ЖОББМ» КММ 

Мектепалды 0 сыныбы 

Балалардыңжастары:5жастағы 

Жоспарлаукүні:16.10-20.10.2023-2024оқужылы 

 

Күнтәртібі Дүйсенбі16.10 Сейсенбі17.10 Сәрсенбі18.10 Бейсенбі19.10 Жұма20.10 

Балалардықабылдау Мұғалімнің  балалармен қарым-қатынасы: отбасы дәстүрлері туралы жеке әңгімелесу, қарым-қатынас және көтеріңкі көңіл-күй 

орнатуға ойындар ұйымдастыру. Жағымды  жағдай орнату 

Ата-

аналарменнемесебала

ның басқа 

заңдыөкілдерімен, 

кеңес,әңгімелесу 

Балалардыңтазалығыжөніндекеңесберу 

 



Балалардыңдербесәре

кеті(баяуқимылды,үс

тел үстіойындары, 

бейнелеу іс-әрекеті, 

кітаптарды 

қараужәнебасқалар) 

 Үстел үсті ойыны – пазл:  

«Әсем гүлдер бағы » 

Балалармен  әсем гүлдер 

туралы әңгімелесу. 

 

Құрылыс ойындары: 

«Біздің аула гүлдері» 

 

 Фотосуреттер қарастыру: 

«Гүлдер,гүлдер көп гүлдер» 

Фотосуретте бейнеленген 

ойын түрлерін атау. 

Үстел үсті  театры: 

«Раушан гүлдер» және 

т.б. тақырыптар 

бойынша сюжетті 

картиналар қарастыру. 

 

Сюжеттік ойындар: 

«Қош иісті гүлдер» 

еркін сурет салу. 

Д/ойын: «Менің сүйікті 

гүлім» 

 

Ертеңгілікжаттығу №2Таңғыжаттығукешені (қазан айы) 

Ұйымдастырылған іс-

әрекетке дайындық 

«Табиғатым тамаша» 

Табиғатым  тамаша, 

Көз  тоймайды қараса. 

Табиғатты  аялап, 

Жүрейікші  жараса. 

Кестеге 

сәйкесұйымдастырыл

ған іс-әрекет 

1.Сөйлеуді 

дамытуМіндеттері:Шығ

армашылықпен сөйлеу 

әрекеті.. 

«Сөзді өзгерт» 

Ойынның 

мақсаты: Әріптерді 

ауыстыру немесе алып 

тастау арқылы сөздерді 

өзгертуге үйрету. 

Ойынның 

мазмұны:Тәрбиеші 

балаларға кез келген 

сөзді айтады мысалы: 

баға сөзінен (б)әріпін 

алып тастасақ қандай сөз 

шығады-аға сөзі шығады, 

1.Сауат ашу 

Міндеттері:Буындар

дан сөздер құрастыруға 

(ауызша) үйрету. 

«Сиқырлы қалта» 

 

Ойынның 

мақсаты: Диалогтік 

сөйлеуде сөздерді дұрыс, 

анық айтуға, сұраулы 

сөйлемдерді дауыс 

интонациясын сақтап, 

дұрыс айтуға 

жаттықтыру. Сөйлем 

қарқынын өзгерте білуге 

үйрету(мысалы: ақырын 

сөйлеу) 

1.Матем негіздері 

Міндеттері:«Бір» сөзінің 

мағынасы, ол тек бір затты 

ғана емес, сондай-ақ 

жиынның бір бөлігі ретінде 

заттардың тобын 

білдіретінін түсіндіру. 

Санжәнесанау. 

«Біреу және көп» 

 

Ойынның мақсаты: 

Бір және көп заттарды 

ажырата білуге үйрету. 

Ойынның құрал-

жабдықтары:бір және көп 

заттар бейнеленген суреттер 

Ойынның 

1.Математика 

негіздері 

Міндеттері:«Бір» 

сөзінің мағынасы, ол тек 

бір затты ғана емес, 

сондай-ақ жиынның бір 

бөлігі ретінде заттардың 

тобын білдіретінін 

түсіндіру. 

Сан және санау. 

«Біреуіартық» 

дидактикалықойын № 5 

Мақсаты: «Біреу – көп» 

ұғымынбекіту; 

ойлауқабілеттеріндамыт

у; 

заттардытоптастырабілу

1.Математика 

негіздері 
Міндеттері:«Бір» 

сөзінің мағынасы, ол тек 

бір затты ғана емес, 

сондай-ақ жиынның бір 

бөлігі ретінде заттардың 

тобын білдіретінін 

түсіндіру. 

Сан және 

санау.«Аңдардықоректе

ндір» 

дидактикалықойын №8 

Мақсаты: 1саны, 

жәнецифрытуралыалға

шқыбілімдерінбекіту; 

қоршағанортатуралыбілі



дала-қала т.б. 

2.Сауат ашу 
Міндеттері: 

Буындардан сөздер 

құрастыруға (ауызша) 

үйрету. 

«Нені қайда 

салады?» (қантты – 

қант салғышқа және 

т.б.) 

Ойынның 

мақсаты:  Ыдыс аяқ 

түрлерін ажырата білуге 

үйрету. 

Ойынның құрал-

жабдықтары:ыдыс 

аяқтың суреті 

Ойынның 

мазмұны:Тәрбиеші ыдыс 

аяқтың суретін береді. 

Балалар ол ыдыс аяққа не 

салатынын айтады 

мысалы: қантты қант 

салғышқа және т.б. 

3.Мүсіндеу 

Міндеттері: 

Заттық мүсіндеу.    

Шынайыбейнесінеқарапж

әнеойданпішіндеріменөл

шеміәртүрлітанысзаттард

ы: көкөністерді, 

жемістерді, 

ойыншықтарды, 

Ойынның құрал-

жабдықтары:суреттер,д

оп,шар,қуыршақ) 

Ойынның 

мазмұны:5-6 бала 

қатысады. Тәрбиеші 

сиқырлы қалтаны ортаға 

қойып балаларды 

кезекпен шақырып,сол 

қалтадағы заттарды 

алғызады. Балалар алған 

заттарын сипаттайды. 

 

2.Көркем әдебиет 
Міндеттері:Әдебикейіпке

рдіңбелгілібірәрекетінөзі

ніңқалайқабылдағанытур

алыайту, 

кейіпкерлердіңжасырынә

рекетінтүсіну.Дидактика

лықойын 

«Сары түске бес 

зат айт» 

Мақсаты:Күзбелгілеріна

жыратуарқылысөздікқор

ынмолайту, 

тапқырлыққатәрбиелеу. 

Шарты: 

Тәрбиешібалаларғасарыт

үстікарточканыкөрсетеді. 

Осы 

түскекүзмезгіліменбайла

мазмұны:Тәрбиеші бір 

және бірнеше заттар 

бейнеленген суреттер 

береді. Балалар бір зат 

бейнеленген суреттерді 

жеке, көп зат бейнеленген 

суретті жеке топтастырады. 

 

2.Сөйлеуді дамыту 

Міндеттері:Шығарма

шылықпен сөйлеу әрекеті. 

«Сөзді айтуға көмектес» 

Ойынның 

мақсаты:Сөздерді толық 

әрі дұрыс айтуға үйрету. 

Ойынның 

мазмұны:Тәрбиеші сөздің 

бірінші буынын айтады, ал 

балалар сол буынға қатысты 

сөзді тауып жалғастырады. 

Мысалы: Қа-қалам, әй-

әйнек... 

 

3. Сауат ашу    

   

Міндеттері:Буындардан 

сөздер құрастыруға 

(ауызша) үйрету..«Кімде не 

бар?» 

 

Ойынның 

мақсаты:Заттардын атын 

дұрыс атай білуді үйрету. 

геүйрету. 

Мазмұны. 

1-нұсқа. 

Балаларбарлықкарточка

лардыңарасынанбірзатб

ейнеленгенкарточканыт

ауып, атауынайтады, 

соданкейінкөпзатбейнел

енгенкарточканыкөрсет

еді. Бірбалажауапбереді, 

қалғандарытексеріпоты

рады. 

 

2.Қазақ тілі 

Міндеттері:      

Тілдік және 

артикуляциялық 

аппаратты, тыныс 

алуды және таза 

дикцияны дамыту, 

қазақ тіліне тән ә, ө, қ, 

ү, ұ, і, ғ, ң, һ 

дыбыстарын, осы 

дыбыстардан тұратын 

сөздерді дұрыс айтуға 

дағдыландыру. 

Фонематикалық естуді 

дамыту, сөздегі 

дыбыстардың орнын 

анықтау (басы, ортасы, 

соңы)..«Міне, осылай 

дыбыстарды атайды» 

 

мдерінкеңейту. 

Мазмұны. 

Тақтадааңдардыңсуретіі

лінген, 

алтамақтыңсуретітәрбие

шіүстелінеқойылған. 

- Марат, 

қалайойлайсың, 

банандықайаңғабереміз

? Апарыпбер. Сен 

пілдіңбаласынанеше 

банан бердің? Осы 

цифрдыатажәнекөрсет. 

Басқааңдармен де 

осындайжұмысжүргізіле

ді. 

- Ал 

аюненіжақсыкөреді? 

Әрине, балды. 

- Жолақтары бар 

карточканыалыңдар. 

Солданоңғақарайжоғарғ

ыжолақты, 

соданкейінтөменгіжолақ

тысаусақтарыңменжүргі

зіңдер. 

- 

Ендіжоғарғыжолақтыңс

олжағынабіраюдықой. 

Тәрбиешібірнешебалада

ннешеаюданқойғандары

нсұрайды. 

- 



ыдыстардымүсіндеу, 

оларғатәнерекшеліктерді

беру, 

қолдыңжәнесаусақтардың

қимылдарынжетілдіру, 

қарапайымпропорциялар

дысақтайотырып, 

адамменжануардыңпішін

дерінмүсіндеу.Ермексазд

ан жемістерді мүсіндеу. 

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері:Секіру. бір 

орында тұрып, алға қарай 

3–4 м қашықтыққа 

жылжу арқылы секіру, 

екі тізенің арасына 

қапшықты қысып алып, 

түзу бағытта 

(арақашықтығы 6 м) қос 

аяқпен секіру; қос аяқпен 

заттардың арасымен 

(арақашықтығы 4 м), оң 

және сол аяқты 

алмастырып, заттардың 

арасымен (арақашықтығы 

3 м), бір орында тұрып 

биіктіккесекіру (6-8 

метр); 

«Аққоян» №3 

Мақсаты: 

Балалардыжылдамдыққа, 

мықтылыққабаулу. 

нысты бес 

заттынатауынайт. 

Ойынныншартынбалалар

дыңбілімдеңгейінеқарайө

згертугеболады.(басқа да 

түстерге, көлемге, 

пішінге). 

3.Қоршаған ортаны 

тану 

Міндеттері:Әртүрлімама

ндықтар, 

еңбектіңмазмұны, 

сипатыжәненәтижесініңм

аңызын, 

түсінужәнебағалау.«Үй 

салу» рөлдікойыны 

Мақсат:балалардықұрыл

ысмамандықтарыментан

ыстыру, 

құрылысшылардыңеңбегі

нжеңілдететінтехнология

ныңрөліненазараудару, 

балалардықарапайымқұр

ылымдығимаратсалудыүй

рету, 

ұжымдадостыққарым-

қатынасқатәрбиелеу, 

балалардыңқұрылысшыл

Ойынның құрал-

жабдықтары:қолдарында 

заттары бар жануарлардың 

суреттері 

Ойынның 

мазмұны:Суретте 

бейнеленген жануарлардың 

немесе ойыншықтардың 

қолында қандай зат бар 

екенін атайды және сол 

затты сипаттайды.  

Мысалы:қоянның 

қолында сәбіз бар,ол 

көкөніске жатады. т.б. 

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері:Секіру. бір 

орында тұрып, алға қарай 3–

4 м қашықтыққа жылжу 

арқылы секіру, екі тізенің 

арасына қапшықты қысып 

алып, түзу бағытта 

(арақашықтығы 6 м) қос 

аяқпен секіру; қос аяқпен 

заттардың арасымен 

(арақашықтығы 4 м), оң 

және сол аяқты алмастырып, 

заттардың арасымен 

(арақашықтығы 3 м), бір 

орында тұрып биіктікке 

секіру (6-8 метр); 

«Жұбыңды тап»Балалар екі 

топқа бөлінеді. Бірінші топ 

әр түрлі атрибудтарды 

Ойынның 

мақсаты: дыбыстарды 

дұрыс әрі нақты айтуға 

үйрету 

Ойынның 

мазмұны:Тәрбиеші 

балаларға кез келген 

дыбыстарды айтады. 

Ойынға қатысқан 

балалар сол 

дыбыстарды анық әрі 

дұрыс айтуы керек.  

3.Көркем әдебиет 

Міндеттері:Әдеби 

кейіпкердің белгілі бір 

әрекетін өзінің қалай 

қабылдағаны туралы 

айту, кейіпкерлердің 

жасырын әрекетін 

түсіну..Дидактикалық

ойын 

«Шыңжырғаертегілер

діжинайық» 

Мақсаты: Ауызекісөйл

еужәнеестесақтауқабіле

тіндамыту. 

Шарты:Балаларғатаныс

ертегіүзінділеріоқылады

, 

балаларқандайертегілер

жәненешеертегіжинағыт

Төменгіжолаққасолжақт

аноңғақарай балы бар 

көпбөшкелердіқойыңда

р (фишкалар). 

Тәрбиешібірнешебалада

нжекелейсұрайды: 

- Қонжықтарнешеу? 

 

2.Қазақ тілі 

Міндеттері:      

Тілдік және 

артикуляциялық 

аппаратты, тыныс 

алуды және таза 

дикцияны дамыту, 

қазақ тіліне тән ә, ө, қ, 

ү, ұ, і, ғ, ң, һ 

дыбыстарын, осы 

дыбыстардан тұратын 

сөздерді дұрыс айтуға 

дағдыландыру. 

Фонематикалық естуді 

дамыту, сөздегі 

дыбыстардың орнын 

анықтау (басы, ортасы, 

соңы)..«Сендердің 

тілектерің – біздің 

тілегіміз» 

 

Ойынның 

мақсаты: 

Грамматикалық сөздің 

құрылысын 



Ойынмазмұны: 

Балаларшеңбержасаптұра

дыда, 

албірбалаортадақоянболы

потырады. 

Шеңбердегібалаларқолұс

тасыпқояндыайналажүріп

тақпақайтады. 

 

Аққоян - ау, ақ 

Орныңнантұрсаңшы 

Шашыңдытарасаңшы 

Бетіңдіжусаңшы 

Әй - әйкөйлеккисеңші. 

Біреудіңқолынүзсеңші - 

Дегендеқоянболғанбалата

қпақтағыайтылғанқимыл

дытүгелістепөлең, 

бітісіменжүгіріпбарыпше

ңбердібұзуғатырысады. 

Егербалашеңбердіүзсеөзі

шеңбергеқосылыптұрады

даүзілгенжердегіоңжақта

ғыбалақоянболады. 

 

 

ареңбегініңерекшеліктері

туралыбілімдерінкеңейту; 

балалардыңсөздікқорынк

еңейту: «ғимарат», 

«тасқалаушы», «кран», 

«құрылысшы», 

«краншы», «ағашұстасы», 

«дәнекерлеуші», 

«құрылыс материалы» 

ұғымдарыментаныстыру. 

Жабдық:үлкенқұрылыс 

материалы, 

автомобильдер, кран, 

ғимараттарменойнауғаар

налғанойыншықтар, 

құрылысмамандығыбойы

ншаадамдардыңсуреттері

: кірпішқалаушы, 

ағашұстасы, краншы, 

жүргізуші, т.б. 

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері:Секіру. бір 

орында тұрып, алға қарай 

3–4 м қашықтыққа 

жылжу арқылы секіру, 

екі тізенің арасына 

қапшықты қысып алып, 

түзу бағытта 

(арақашықтығы 6 м) қос 

аяқпен секіру; қос аяқпен 

заттардың арасымен 

(арақашықтығы 4 м), оң 

және сол аяқты 

бастарына киеді, екінші топ 

олардың балаларының 

атрибудтарын киеді. Бір - 

біріне арқаларымен тұрып, 

шынтақтарымен айқасып 

тұрады. Бұйрық бойынша 

бір - бірін жоғары, еденнен 

аяқтарын көтереді. 

Өзқарсыластарынкөтерген 

топ жеңеді. 

 

 

ізілгеніңайтады. 

Мысалы:"Ата мен 

әжеөмірсүріпті, 

олардашұбартауықболы

пты. 

Біркүнішұбартауықжұм

ыртқаберіпті. Әже оны 

әйнекүстінесуысындепқ

ойыпты. Ал 

аташалқандытартуғакеті

пті. Тартады, тартады, 

тарталмайды". 

("Шұбартауық", 

"Бауырсақ", "Шалқан "). 

Ертегініүшсөздентауы

п ал: 

1) Қатық, құйрық, сиыр. 

("Мақтақыз бен 

мысық") 

2) Ешкі, лақтарым, 

шырақтарым, қасқыр 

("Қасқыр мен жетілақ") 

4.Музыка 

Міндеттері:Ән айту 

дағдыларын 

қалыптастыру, бірінші 

октаваның «ре», екінші 

октаваның «до» 

диапазонда жеңіл 

дауыспен ән айту 

МУЗЫКАЛЫҚ 

қалыптастыру 

Ойынның 

мазмұны:Тәрбиеші 

өзінің тілегін 

айтады,балалардан өз 

тілектерін айтуларын 

сұрайды. 

 

3.Қоршаған ортаны 

тану 

Әртүрлі мамандықтар, 

еңбектің мазмұны, 

сипаты және 

нәтижесінің маңызын, 

түсіну және 

бағалау.Сюжет – 

«Шаштараз» 

рөлдікойыны 

Мақсат:балалардышаш

таразмамандығыментан

ыстыру, қарым-

қатынасмәдениетінетәр

биелеу, 

балалардыңсөздікқорын

молайту. 

Жабдық:шаштаразғаарн

алған халат, клиентке 

шапан, 

шаштаразқұралдары - 



алмастырып, заттардың 

арасымен (арақашықтығы 

3 м), бір орында тұрып 

биіктіккесекіру (6-8 

метр); 

«Күнментүн» №8 

Мақсаты: 

Балалардыептілікке, 

жылдамдыққа, 

ажыратуғабаулу. 

Ойынмазмұны: 

Балаларбірі «Күн», 

екіншісі «Түн» 

тобыболыпекігебөлінеді. 

Олардыңбір - 

біріненбөлек, 

өзүйлеріболады. 

Тәрбиешініңкөрсетуібой

ыншаекікомандадажатты

ғуларжасаптұрады. 

Тәрбиеші «Күн» 

депбелгібергенкезде, 

солтоптыңбалаларыүйіне

жеткізбейқуыпжетулеріке

рек. 

Қолғатүскенбалаларқууш

ыларқатарынақосылады. 

Сөйтіп, 

ойыносылайшаалма - 

кезекжүріпотырады. 

Көпбалаұстағанкомандаж

еңіскежетеді. 

ҮЙШІК 

  

Педагог үйшікті 

көрсетіп, онда әртүрлі 

аспапта ойнайтын 

музыканттар тұратынын 

айтады. 

Ойын шарты:Педагог 

жабылғыштың артында 

тұрып музыкалық 

аспапта ойнап әндетеді.  

Аспан үнін таныған 

бала аспаптардың суреті 

бар карточканың 

сәйкесін алып, үйдің бір 

бос әйнегін жабады. 

Осылайша барлық 

терезелер талың 

жабылуы керек. 

Мақсаты:Аспаптардың 

тембрін ажырата білу. 

  

 

тарақ, қайшы, 

одеколонғаарналғанбөте

лкелер, лак, 

шашкептіргішжәнет.б. 

Жасы: 4-5 жыл. 

Ойынбарысы:есіктіқағу. 

Қуыршақ Катя 

балаларғақонаққакеледі. 

Ол 

барлықбалаларментаны

сып, 

топтағыайнаныбайқайд

ы. 

Қуыршақбалалардантар

ақ бар мадепсұрайды. 

Оныңшоқшасыбосап, 

шашынтарағысыкеледі. 

Қуыршаққашаштаразға 

бару ұсынылады. 

Ондабірнешебөлмелер 

бар: әйелдер, ерлер, 

маникюр, 

жақсышеберлержұмысіс

тейді, 

оларКатяныңшашын тез 

реттепбереді. 

Тағайындау 

Шаштараз, 

оларөзжұмыстарыналад

ы. Басқабалалар мен 

қуыршақтарсалонғабара

ды. Катя өте риза, 

оғаншашүлгісіұнайды. 



 

 

 

Ол 

балаларғарахметінайтып

, келесіжолы осы 

шаштаразғакелугеуәдеб

ереді. 

Ойынбарысындабалалар

шаштараздыңміндеттері

ментанысады - 

шашқию, қырыну, 

шашсәндеу, маникюр. 

.4.Музыка                

Міндеттері: 

Ән айту дағдыларын 

қалыптастыру, бірінші 

октаваның «ре», екінші 

октаваның «до» 

диапазонда жеңіл 

дауыспен ән 

айтуҚАТТЫ ЖӘНЕ 

АҚЫРЫН ӘУЕН 
Ойын шарты:Пьеса 

ойналады. Балалар оның 

көңілді, ойнақы мінезін 

анықтайды. Осы 

пьесада музыка қалай 

өзгергенін айтады. 

(қатайды ма?, 

ақырындады ма?) Пьеса 

қайта ойнағанда осы 

көрнекті  құрал арңылы 

музыканың мінезінің 

өзгерісін, яғни музыка 

баяу болса ашық түсті 



төртбұрыштыны, біраз 

қаттырақ болса, - 

қоюлау боялған 

төртбұрыштыны қояды. 

Балалар тапсырманың 

дұрыс орындалуын 

бағалап, қателік болса 

түзетеді. 

 

  

  

Серуенгедайындық Киімдердіреттіліктісақтапдұрыскиінугеүйрету. 

Серуендеу Ауа 

райықұбылыстарынжәне 

табиғиобъектілерді 

бақылау. 

Серуендеу Ауа 

райықұбылыстарынжәне 

табиғиобъектілерді бақылау. 

Серуендеу Ауа 

райықұбылыстарынжәне 

табиғиобъектілерді 

бақылау. 

Балалардың дербес 

әрекеті 

Құрылымдалған ойын:   «Орнын тап»  

Шарты: Жемістер мен көкөністердің көлеңкесін табады 

Балалармен жеке 

жұмыс 

БАЛАНЫҢ  ТІЛІН ДАМЫТУҒА АРНАЛҒАН  ОЙЫНДАР 

Дауыстарын қайтала. 

Аң біткенмен алысқан 

Ақырады арыстан: 

А-а-а-а-а-а 

Нәзікдауысықозының 

Естіледіалыстан: 

Мә-ә-ә-ә-ә 

Дөңгелетіпаузыңды, 

Жіңішкертіпдаусыңды, 

Бұзаумындепойла да, 

Дауысыноныңқайтала: 

Мө—ө-ө-ө 



(Балақай, жанжануарлардыңдауыстарые сала отырып, кейдыбыстардыңжуанкейдыбыстардыңжіңішкеайтылатыныназер сал ) 

Балалардың үйге 

қайтуы 
  Ата –аналарға кеңес 

Егер Сіздің балаңыз көпшіл, өз-жақындарыңыз бен бірге бөтен адамдарды жатырқамаса, ойын кезінде өздігімен ойнай білсе, 

мінезі ашық, өз құрдастарымен мейрімді болса мектепке  келген күннен бастап – ақ үйреніп кететіне сеніңіз. 

 

 

 

 

 

Тәрбие-білімберу үдерісінің циклограммасы 

Білім беру ұйымыныңатауы: «Жамбыл ауылының ЖОББМ»КММ 

Мектепалды 0 сыныбы 

Балалардыңжастары:5жастағы 

Жоспарлаукүні:23.10-27.10.2023-2024оқужылы 

 

Күнтәртібі Дүйсенбі23.10 Сейсенбі24.10 Сәрсенбі25.10 Бейсенбі26.10 Жұма27.10 

Балалардықабылдау Мұғалімнің  балалармен қарым-қатынасы: отбасы дәстүрлері туралы жеке әңгімелесу, қарым-қатынас және көтеріңкі көңіл-күй 

орнатуға ойындар ұйымдастыру. Жағымды  жағдай орнату 

Ата-

аналарменнемесебала

ның басқа 

заңдыөкілдерімен, 

кеңес,әңгімелесу 

Балалардың тазалығы жөнінде кеңес беру 

 

Балалардыңдербесәре

кеті(баяуқимылды,үс

тел үстіойындары, 

бейнелеу іс-әрекеті, 

кітаптарды 

қараужәнебасқалар) 

Құрылымдалған ойын:     

«Орнын тап»  

Шарты: Жемістер мен 

көкөністердің көлеңкесін 

табады 

 

 

Еркін ойын: « Бұл үйде 

кімдер тұрады?» 

Шарты: 

Қуыршақтарымен үй 

жасап ойнайды 

 Еркін ойын: «Бауын 

байла» 

Шарты: Фетрдан 

жасалған аяқ киімдердің 

бауын байлап ойнайды. 

Еркін ойын: «Ертегілер 

елінде»  

Шарты: Саусақ театр 

арқылы ойнайды 

 



Ертеңгілікжаттығу №2Таңғыжаттығукешені (қазан айы) 

Ұйымдастырылған іс-

әрекетке дайындық 

«Психомоторлық жаттығу» 

Көздеріңді ашыңдар, 

Кірпіктеріңді көтеріңдер. 

Беттеріңді жеңіл қимылмен сипаңдар, 

Бір - біріңе жымиыңдар, 

Бастарыңды оңға, солға бұрылыңдар, 

Ауаны жұтыңдар, содан соң жіберіңдер 

Кестеге 

сәйкесұйымдастырыл

ған іс-әрекет 

1.Сөйлеуді 

дамытуМіндеттері:Шығ

армашылықпен әңгімелеп 

беруді жетілдіру: 

ересектердің көмегімен 

әңгіменің жалғасын және 

соңын ойдан шығару. 

«Аттар 

тұяқтарымен 

тарсылдатады» 

Мақсаты: 

Балалардың 

артикуляциялық 

аппаратын дамыту. 

Дыбыстық жаттығу жасау 

арқылы «р» дыбысын 

анық айтуға жаттықтыру. 

Көрнекіліктер: 

Аттар суреті және 

ойыншығы. 

Ойын барысы: 

Тәрбиеші « аттар жолда 

жүргенде тұяқтарымен 

тарсылдатады»  (тілмен 

1.Сауат ашу 

Міндеттері:Буындар

дан сөздер құрастыруға 

(ауызша) үйрету. 

.«Сабын көбіктері» 

 

Мақсаты: 

Балаларды дұрыс тыныс 

алуға үйрету. 

Ойынның құрал 

жабдықтары: сабын 

көпіршіктері. 

Ойын барысы: 

тәрбиеші балаларға 

сабын көбіктерін таратып 

береді. Ойынға  

4-5 бала 

қатысады.модан балалар 

дұрыс тыныс алып 

көбіктер шығаруы керек.   

Ойын осылай жалғасады. 

 

2.Көркем әдебиет 

Міндеттері:Әдеби 

 1.Математика 

негіздері 

Міндеттері:Көрнекілік 

арқылы 6, 7, 8, 9, 10 

сандарының пайда 

болуымен, 0 ден 9 

дейінгі цифрмен 

таныстыру. «Қанша?», 

«Нешінші?» сұрақтарын 

ажырату, оларға дұрыс 

жауап беру. 

2.Қазақ тілі 

Міндеттері:      

Тілдік және 

артикуляциялық 

аппаратты, тыныс 

алуды және таза 

дикцияны дамыту, 

қазақ тіліне тән ә, ө, қ, 

ү, ұ, і, ғ, ң, һ 

дыбыстарын, осы 

дыбыстардан тұратын 

сөздерді дұрыс айтуға 

дағдыландыру. 

1.Математика 

негіздері 
Міндеттері:«Көрнекілік 

арқылы 6, 7, 8, 9, 10 

сандарының пайда 

болуымен, 0 ден 9 

дейінгі цифрмен 

таныстыру. «Қанша?», 

«Нешінші?» сұрақтарын 

ажырату, оларға дұрыс 

жауап беру. 

2.Қазақ тілі 

Міндеттері:      Тілдік 

және артикуляциялық 

аппаратты, тыныс 

алуды және таза 

дикцияны дамыту, 

қазақ тіліне тән ә, ө, қ, 

ү, ұ, і, ғ, ң, һ 

дыбыстарын, осы 

дыбыстардан тұратын 

сөздерді дұрыс айтуға 

дағдыландыру. 

Фонематикалық естуді 



таңдайын қағып 

көрсетеді) балаларға да 

тілдерімен таңдайларын 

тақылдатып қағуды 

ұсынады.  Балалар 

тілдерімен таңдайларын 

қағып дәл аттардың 

жүргенде тұяқтарымен 

тарсылдатып жүргенін 

салады « аттар 

тұяқтарымен 

тарсылдатады»  

 

2.Сауат ашу 
Міндеттері: 

Буындардан сөздер 

құрастыруға (ауызша) 

үйрету. 

.«Тез-ақырын» 

 

Мақсаты:Балаларға 

тақпақтарды,жаңылтпашт

арды тез жән ақырын 

айтуға үйрету. 

Ойын барысы: Тәрбиеші 

балаларға бір 

сөзді,тақпақты немесе 

жаңылтпашты айтады. 

Балалар соны тез және 

ақырын қайталап айтуы 

керек. 

3.Сурет салу 
Міндеттері: 

кейіпкердің белгілі бір 

әрекетін өзінің қалай 

қабылдағаны туралы 

айту, кейіпкерлердің 

жасырын әрекетін 

түсіну..«Әртүрлі 

сөздерді жинақта» 

 

Ойынның 

мақсаты:  Сөздің бірінші 

және соңғы дыбысын 

ажыратып үйрету. 

Ойынның құрал-

жабдықтары: Заттық 

суреттер  

Ойынның 

мазмұны: Бірінші 

суретті орналастырады, 

содан кейін соның соңғы 

дыбысына басталатын 

суретті қояды т.с.с 

жалғастырады. Ара- 

алма- автобус-сабын- 

нан… 

3.Қоршаған ортаны 

тану 

Міндеттері:Ата-ана 

еңбегін түсіну, 

адамдардың 

еңбектеріндегі өзара 

байланыстарды 

байқау..«Нан 

дастарханға қалай 

Фонематикалық естуді 

дамыту, сөздегі 

дыбыстардың орнын 

анықтау (басы, ортасы, 

соңы). 

.«Шар жарылды» 

 

Мақсаты: 

Дыбыстық жаттығу 

жасау арқылы «ш» 

дыбысын анық айтуға 

жаттықтыру. 

Ойын барысы: 

балалар бір-бірінің 

қолынан ұстап, жақын-

жақын дөңгелене 

тұрады. Тәрбиешіге 

қосылып олар мына 

өлеңді айтады: 

Көпіре гөр көбік 

шар, 

Көпіре бер кеңіп-

шар. 

Осы күйі қал 

тұрып, 

Кете көрме 

жарылып. 

Өленді айтып бара 

жатып балалар дөңгелек 

шеңберді кеңейте 

түседі. Тәрбиеші «шар 

жарылды» деген кезде 

барлық балалар 

дамыту, сөздегі 

дыбыстардың орнын 

анықтау (басы, ортасы, 

соңы). .«Сендердің 

тілектерің – біздің 

тілегіміз» 

 

Ойынның 

мақсаты: 

Грамматикалық сөздің 

.«Берілген дыбыспен 

сөздерді ата» 

 

Ойынның мақсаты: 

берілген дыбысқа сөз 

ойлап табу үйрету. 

Сөздік жұмыс жүргізу 

арқылы баланың сөздік 

қорын молайту. Ойын 

арқылы балаларды 

тапқырлыққа баулу.  

Ойын 

барысы:тәрбиеші   кез 

келген дыбысты айтады. 

Балалар сол дыбыстан 

басталатын сөздерді 

айтады.   

Мысалы:А – болса:  

Балалар: Ай, 

алма,алмұрт, асқабақ, 

т.б.  

3.Қоршаған ортаны 

тану 



Парақта кеңістіктегі 

заттардың қалпын беру, 

заттардың жазықтықта 

әртүрлі орналасуы 

мүмкін екендігін 

түсіндіру (тұрады, 

жатады және қалпын 

өзгерте алады), тірі 

табиғат заттарының 

бейнелерін күрделі емес 

қимылдар мен қалыптар 

арқылы беру (өсімдіктер, 

жануарлар, құстар). 

«Кім шығармашыл?». 

Көрнекілігі: Күзгі 

жапырақтар, талдар, 

дәндер. 

Ойын шарты: Таза ауада 

әрбір бала өз ойынан 

табиғи материалдардан 

түрлі бейнелер, 

мазмұнды бейнелер 

құрастырады, өз 

жұмыстары туралы айтып 

береді. 

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері:Қол және 

иық белдеуіне арналған 

жаттығулар.  

« Ұшты-ұшты »  №2 
Мақсаты:  Ненің 

ұшатынын, ненің 

ұшпайтынын, 

келеді?» 

 Мақсаты: бидайды қалай 

өсіру және онан нанды 

қалай жасау жөніндегі 

балалардың білімдерін 

толықтырып жүйелеу. 

Диқаншалардың еңбегін, 

құрметтеуге тәрбиелеу. 

Сөздік қорын толықтыру: 

себу, диқаншы, комбайн, 

элеватор, диірмен. 

4.Дене шынықтыру 

Міндеттері:Қолды кеуде 

тұсына қою, екі жаққа 

созу; қолды жоғары 

көтеру және екі жаққа 

созу, қолды желкеге қою.  

«Төбеде  доп  қуу »  №6 
Мақсаты: Балаларды  

шапшаң  дербес  қимыл 

әрекетке  үйрету, 

ұйымшылдыққа   

тәрбиелеу. 

Ойын  

мазмұны: Ойынға  

қатысушылардың  

барлығы  екі  топқа 

бөлінеді.  Әр  топтың 

  ойыншылары   бірінің    

артына   екеуден  сапқа  

тұрады. Ал  капитан  өз    

командасының   алдында 

болады. Команда  

қолдарын төмен түсіріп, 

бір дауыспен: «ш-ш-ш»-

дейді тізерлеп отыра 

кетеді. 

3.Көркем әдебиет 

Міндеттері:Әдеби 

кейіпкердің белгілі бір 

әрекетін өзінің қалай 

қабылдағаны туралы 

айту, кейіпкерлердің 

жасырын әрекетін 

түсіну.. 

«Дүкен» 

 

      Ойынның 

мақсаты:Балаларды 

рөлдерге бөліп ,сол рөл 

бойынша әрекет 

жасауға үйрету. 

Ойынның 

мазмұны:Бір баланы 

сатушы етіп,қалған 

балалар сатып алушы 

болып ойнайды. 

(Мысалы, Сатушы 

«Келіңіз,сізге не 

керек?» деген 

сөздерімен және сатып 

алушылар «Рахмет» 

сияқты мейірімді 

сөздерді қолдана білуге 

үйрету). 

4.Музыка 

Ата-ана еңбегін түсіну, 

адамдардың 

еңбектеріндегі өзара 

байланыстарды байқау.  

«Қазір не, бұрын не 

болды?». 

Көрнекілігі: Әр түрлі 

табиғи заттардан 

жасалған суреттер. 

Ойын шарты: Өзіне 

берілген суретті атайды, 

логикалық ойлау 

арқылы оның бұрын не 

болғанын айтады. 

Мысалы: нан – ұн – 

бидай – дән. 

Шаңғы – тақтай – ағаш 

– ақ қайың. 

.4.Музыка 

Міндеттері: 

Марш сипатын анық 

ырғақты жүрумен; 

музыканың қимыл 

сипатын жеңіл және 

ырғақпен жүгіру, 

жүрелеп отыру арқылы 

бере білу.  

  ҚАТТЫ ЖӘНЕ 

АҚЫРЫН ӘУЕН 

  

Ойын шарты:Пьеса 

ойналады. Балалар оның 

көңілді, ойнақы мінезін 



аңғарымпаздыққа 

тәрбиелейді. 

Ойынның  

мазмұны: Ойынды үй 

ішінде  де  сыртта  да 

ойнауға  болады.  

Ойынға   

қатысушыларға   

бастаушының   сөзін  

қалт  жібермей  бағып  

отыру  шарт.Ұшатын  

құс  не  зат  айтылса, 

қолдарын  жоғары   

көтереді  де , ұшпайтын  

зат  айтылса  тырп  етпей  

отырады. Қателескен 

бала  айып  тартып  

тақпақ  айтады  не  ән  

салады. Екі  рет  

жаңылса  айып  шарты, 

ұлғая  түседі. Бастаушы 

Ойынды  былай  

жүргізеді. 

Ұшты-ұшты сұңқар ұшты 

( қол көтереді) 

Ұшты-ұшты қарға  ұшты 

( қол көтереді) 

Ұшты-ұшты  арба ұшты 

( қол көтермейді) 

Ұшты-ұшты  дауыл  

ұшты 

( қол көтермейді) 

Ұшты-ұшты  ұшақ ұшты 

бірінен  бірі 3-4 метр 

жерде  тұрады. 

Капитандар  бір-бір 

волейбол  добын  алады 

да, оны  екі  қолымен  

төбелеріне  көтереді. 

Жетекшінің  « Бастаңдар 

» деген  командасы  

бойынша  олар допты 

басынан  асыра   

артындағы   ойыншыға,  

осы   әдіспен  келесі  

ойыншыға  береді. Ойын 

одан әрі  қарай  жүгіреді, 

сөйтіп  өз  тобының  

алдына  келіп  тұрады. 

Доп  тағы да колонаның  

соңына  кетеді. Ол топ 

 капитандарының қолына 

екінші  рет қайта  

тигенше  ойын  осылай   

айнала   береді. Капитан 

өз орнына  келіп, бірінші 

болып, допты жоғары 

көтергенде команда ұтып 

шығады. 

  

 

 

Міндеттері:Марш 

сипатын анық ырғақты 

жүрумен; музыканың 

қимыл сипатын жеңіл 

және ырғақпен жүгіру, 

жүрелеп отыру арқылы 

бере білу.  

Сиқырлы текше 
 Мақсаты:Текшедегі 

аңдардың дауысын 

келтіріп, тембырын 

өзгерту мүмкіндігінше 

жоғару көтеру. 

 Ойын шарты:Көңілді 

қиын емес әуен 

ойналады. Педагог 

және    балалар 

шеңберге тұрады. 

Текшені бір біріне 

қолдарына беріп, 

тақпақ  айтады. 

–      Алма кепті 

домалап, 

–      Көше бойын 

аралап. 

–      Кім алманы табады, 

–      Сол ойыннан 

шығады. 

Қай баланың қолында 

текше қалып қойса, сол 

бала текшені ортаға 

лақтырады. Педагог 

текшеде қандай сурет 

анықтайды. Осы 

пьесада музыка қалай 

өзгергенін айтады. 

(қатайды ма?, 

ақырындады ма?) Пьеса 

қайта ойнағанда осы 

көрнекті  құрал арңылы 

музыканың мінезінің 

өзгерісін, яғни музыка 

баяу болса ашық түсті 

төртбұрыштыны, біраз 

қаттырақ болса, - 

қоюлау боялған 

төртбұрыштыны қояды. 

Балалар тапсырманың 

дұрыс орындалуын 

бағалап, қателік болса 

түзетеді. 

 



( қол көтереді) 

Ұшты-ұшты  торғай 

ұшты 

( қол көтереді) 

Ұшты-ұшты  жылан  

ұшты 

( қол көтермейді) 

Осылайша  жүргізілген  

ойында жаңылмаған 

ойыншы жеңеді. 

 

екенін балалардан 

сұрайды. Балалар жауап 

береді. Егер текшеде 

мысықтың суреті болса, 

педагог ол балаға 

мысықтың қалай 

амандасатын көрсетуін 

сұрайды. 

  

 

Серуенгедайындық Киімдерді реттілікті сақтап дұрыс киінуге үйрету. 

Серуендеу Ауа 

райықұбылыстарынжәне 

табиғиобъектілерді 

бақылау. 

Серуендеу  Серуендеу Ауа 

райықұбылыстарынжәне 

табиғиобъектілерді 

бақылау. 

Балалардың дербес 

әрекеті 

Қол  маторикасын  дамытуға  арналған  санамақ. 

1.Бірім, екім, 

Алма  текім. 

Сапар  айым, 

Сар шымшық. 

Балтаңды  ал да, 

Жүгіріп  шық. 

2.Біз санайық санамақ, 

Саусақтарды даралап. 

Бас бармағым алғашқы, 

Балан үйрек жалғасы. 

Балалармен жеке 

жұмыс 

«Қосмекенділер әлемі» тақырыбы бойынша сюжетті суреттер қарастыру. 

Оқушымен құстар туралы әңгімелесу. 



Балалардың үйге 

қайтуы 

Ата –аналарға кеңес 

Егер Сіздің балаңыз көпшіл, өз-жақындарыңыз бен бірге бөтен адамдарды жатырқамаса, ойын кезінде өздігімен ойнай білсе, 

мінезі ашық, өз құрдастарымен мейрімді болса мектепке  келген күннен бастап – ақ үйреніп кететіне сеніңіз. 
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